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Kentsel baglami, mimari, gérsel ve sembolik elemanlarin birbi-

riyle olan iliskileri ve kent kullanicilarinin bu elemanlar araciligiyla
kentle kurdugu etkilesimlerden olusan g¢ok katmanli bir yapi olarak
dustinebiliriz. Ancak, bu tir bir okuma, kentin katmanli yapisindan
kaynaklanan bir sorunu da beraberinde getirir. Kent katmanlarinin
farkli anlamlarini yorumlayan bakis agilarinin coklugu, onu bir aras-
tirma nesnesi olarak ele almayi tamamen engellemese de, belirli 6n
kabulleri dayatir. Bu kosullarda, kentsel yapi olarak tanimlanabilecek
unsurlar, kentin fiziksel gercekligi ile bu gergeklige atfedilen kdlttrel
ve sembolik anlamlarin kesisiminde, kent kullanicilarinin onlarla
kurdugu iliskilerde gorindr hale gelir.

oddviz, kente bu tarz yapilar Gizerinden yaklasan bir arastirma pratigi
olarak yaratici stireglerini insa ediyor. Kolektif, kentsel olguyu, isaret,
leke ve iz gibi potansiyel anlam tasiyicilarla kusatiimis bir sekilde

ele almayi 6nceliyor. Bu yaklasim, bu isaretlerin ardinda yatanlardan
ziyade, onlari var eden muidahalelerin kent ylizeylerinde biraktigi
izlerin 6zgunliglne ve kentsel olguyu yeniden maddi bir temelde
kurabilmesine odaklaniyor. oddviz'in yaratici pratigini baslatan basit
ama iddiali hedef de aslinda bununla iliskili: kamusal alandaki kentsel
6geleri ¢ boyutlu ve fotogergekgi ayrintilariyla, aslina sadik sekilde
belgeleyebilmek.

Buradan hareketle, oddviz'i 2016'dan bu yana, kentsel envanterler
Ureten bir arastima atdlyesi olarak gérebiliriz. Fotografin veri tasiya-
bilme kapasitesinden yararlanan kolektif, fotogrametri yontemiyle
kentsel ylizeyleri dijital modellere dénustirerek, kentin katmanli—pa-
limpsest benzeri—yapisini veri olarak kaydediyor. oddviz'in arastirma
pratigini kendine 6zgu kilan sey odaklandiklari kentsel nesnelerin
kusatilmishdr. Bu kusatilmislik, siradan bir “baba” ya da “o” heykel ol-
maktan kaynaklanan varolussal bir kusatiimislik olabilecedi gibi, daha
cok yazilanmis, graffitilenmis, taglenmis, afis, stickerla kuglanmis,
boya ya da yapisal bozulma gibi izlerle kentsel ylizey alaninin birden
blytk (>1) sayilarla garpilarak hem anlam hem de yiizey metrekaresi-
nin artisini igeriyor. Kentin ylizey alaninin Ust Uste binen katmanlarca
¢ogaltiimasindan dogan “yasanmislik ranti”, bu nesneleri oddviz'in
yoriingesine ¢cekmeye basliyor.

Bu noktadan sonra, oddviz'in bilgisayar ekranlarinda yeni ve biricik
hayatlarini bulan bu nesneler, artik kentsel baglami kurmaktan ziya-
de, tizerlerindeki izler, oyuklar ve midahalelerin maddi gergekligini
fotogergekci hassasiyetle tasiyan ve kendi ylizey cografyalarinda
kendi baglamlarini olusturan nesnelere donusdrler.

Fotograf, oddviz'in kentsel mekanlarin gérsel deneyimini dijital
ortamlara tasimak igin kullandigi temel baslangi¢ noktasidir. Tipki
odaklandiklari kentsel nesnelerin fiziksel ylizeylerinin Gzerlerindeki
kusatiimisliklar sayesinde ylizey alanlarinin genislemesi gibi, fotog-
rametri yontemiyle fotografin tek bir bakis agisi, her bir pikselde
tasidigi derinlik ve uzaklik gibi parametrelerle katlanarak ¢ogalir ve
bu parametrelerin birlesimiyle i¢ boyutlu modeller Uretilir. Kentsel
baglamin kalabaliginda gézden kagan &geleri yalitarak, normalde
go6rilmesi mimkin olmayan bakis agilarini, bu kalabalik, bu sefer
mimkiin kilar. Bu sireg, nesneleri kapsayici bir kent atlasi olusturmak
ya da onlari birer arastirma konusu olarak 6znellikleriyle temsillere
indirgemek yerine, odaklandiklari nesneleri fotogercekgi, tic boyutlu
ayrintilariyla belgeleme konusundaki israrlara dayanir. Bu slirecte
olusturulan killiyatsa, nesnelerin kolektif tarafindan yeniden diizen-
lenmesiyle yeni anlatilar Greten kompozisyonlardan meydana gelir.

Bu kdilliyatin Inventory serisinde, bahsi gegen kompozisyonlar
araciligiyla bilgisayar ekranlarinda yeni hayatlarini bulan ti¢ boyutlu
modellerin yan yana gelerek olusturdugu envanterlerde, yeni bir ma-
teryal ve anlam diinyasi rmeye basladiklarini gérebiliriz. Baslangigta
icinden geldikleri kentlerin ayniligi etrafinda kiimelesen bu nesneler,
birbirlerine gére konumlanislari veya dokularinin yarattigi gélge ve
1stk kompozisyonlariyla rélyef ile havadan bakilan sokak dokusu ara-
sinda gidip gelen, bazen de dogrudan kentin kartografik temsillerine
isaret eden; kus ya da uydu perspektifinden yeni cografyalar kuran
isler araciligiyla hayat buluyor. Bu pratige Inventory serisinden Lisbon
I ve San Lorenzo 6rnek gosterilebilirken, sergide yer alan Berlin | ve
Boston I, bu yaklasimi bir adim &teye tasiyor. Bu iki isteki bir araya
gelisler, icinden giktiklari sehirlerin daha gok haliisinasyon gibi dene-
yimlenebilecek versiyonlarini andiran mekansal kurgular olusturarak
anlatilari yavasca cesitlendirmeye basliyorlar. Bunlar, sanki sehrin
sokaklarina veya haritalarina dair kompozisyonlardan farkl bir yerde,
yeni bir diizlemde insa ediliyor. Hem 6lgek hem de bir araya gelis
bicimi agisindan, her bir nesne artik kent envanterinin bir pargasi
olmaktan gikarak, yeni bir kurgunun yaratici 6geleri haline geliyor.

Urban Artifacts ile oddviz, arastirmalarini bu noktada derinlestiriyor.
Envanterler kuran anlatilarin isimlerindeki kentlerle olan iliskisi, yal-
nizca nesnelere dair verilerin toplandigi kent bilgisiyle sinirli kalmaya
basliyor ve bu isler giderek daha otonom formlara déntistyor. Bu
yeni bir araya gelisler, teknolojik altyapilarin miimkdin kildigi, kent
tarafindan Uretilen ve manipdle edilen verilerden beslenen; donisu-
muine veri odakli teknolojilerin yon verdigi bir gorsel kiltiiri yansitma
noktasina daha da yaklasiyor. oddviz'in sanatsal pratigine yabanci
olanlar, 6zenle katmanlastiriimis kompozisyonlar ve fotogergekgi de-
taylar nedeniyle bu islerin yapay zeka ile tretilmis oldugunu dustine-
bilir. Oysa ¢alismalarinin temelinde, salt algoritmik ¢iktilarin 6tesine
gegen, kentin maddi gercekligiyle kurulan bilingli bir etkilesim yer
aliyor. Bu isler, yapay zeka trtinii olmasalar da, kentin maddi gercek-
liginden baslayarak veri, grafik karti ve islem glicli tabanli stireglerle
sekillenen; kentin bir veri tabani olarak hasat edildigi, yeniden kur-
gulandigy, imgelerinin tretildidi, tiketildigi ve kavramsallastirildidi bir
gorsel zeminde yer aliyorlar. Yapay zekanin yaygin roliiyle dénlsen
bu zemin, zaten tam da oddviz'in islerinin konumlandigi alan.

Urban Artifacts serisiyle oddviz'in kentten dogru Urettikleri, dogru-
dan bu teknolojilerin Griint olmaktan ¢ok, bu teknolojiyi mimkin
kilan akilli telefonlar, drone'lar ve uydularin durmaksizin kenti harita-
layan ve kaydeden altyapisini andiryor. Kent dokusunun etrafinda bir
tlr uydu gibi dolasan bu “seyler,” palimpsestlesmis maddi gergek-
liklerini dijital mekanda asili birakarak, kente dair olani, Inventory
serisinde kurulan bir forma dénUsttriyor ve arka plana gekiyor. Bu
stregte, bu nesneler kentlerin yoriingelerinden yavascga gikarken,
bizim yériingemize dahil olmaya basliyorlar.

Bu yoriinge degisimi bir paradoksu da beraberinde getiriyor. Urban
Artifacts ile otonomlasmis kent nesneleri insa edilebilirken, kentin
katmanlarini olusturan sosyo-politik kosullar da arka planla birlikte
siliklesmeye basliyor. Veri temelli teknolojilerin sekillendirdigi gorsel
rejimi kuran yaratici pratik ve kent kesisimindeki bu nesneler, kent
dinamiklerinin stirekli degisiminden kaynaklanan gerilimlerin izlerini
biinyelerinde tasimak disinda artik kentle olan baglarini koparabilirler.

Tam da bu noktada, serginin yerlestigi galerinin icinde bulundugu
Piyalepasa Istanbul, oddviz'in otonom kentsel seylerinin tekrar
fiziksel olarak mekansallastigi bir 6rnek olarak hikayeyi tekrar kente
tasiyor. Tlrkiye'de hayata gegirilebilmis ve 6zel sektoriin en fazla
dahil oldugu kentsel déniisiim projesi olmakla dviilen bu yapi, tipki
oddviz'in kompozisyonlarinin isimlerini kentsel nesnelerin geldikleri
sehirlerden almasi gibi, ismini bugtin isgal ettigi mahalleden aliyor.
Kentsel dokudan kopmus otonom varliklarin yériingemize girdigi
yerin bulundugu araziyi gevreleyen mahalleyse, doniisim nedeniyle
artik yerinde degil. Bugiin Piyalepasa Istanbul, kentsel baglamiyla
keskin bir tezat olusturmasina ragmen, kentin her metrekarelik
arazisinde potansiyel olarak bulunan spekiilatif gelecekler sayesinde
var. Bu kentsel “sey"in kurdugu anlatidaki arka plan fonu ise heniiz
gelistiriimeyi bekleyen diger mahalleler.

Kentsel katmanlasmanin bu sekilde yasandigi ve sanal olmayan bu
gergeklik karsisinda, oddviz'in Urban Artifacts sergisi, kentin stirekli
degisen formunu algilama ve onunla kurulabilecek etkilesimlere dair
kolektifin yurittigu arastirma, belgeleme ve Uretim ydntemlerini bir
araya getiriyor. Sergi, veri odakli teknolojilerin sekillendirdigi imgeler
icinde katmanlasan kenti okuyabilmemiz icin gérsel anlatilar sunar-
ken, ayni zamanda kendimizi bu kentsel “sey”lerin icinde bulmamiza
olanak taniyor.

oddviz, 2016 yilinda Gagri Taskin, Serkan Kaptan ve Erdal inci ta-
rafindan kurulan, nesneleri ve mekanlari fotogrametri yéntemiyle
tarayarak 3D dijital replikalar lireten ve dijitallestirilmis objeleri
sanal ortamlarda enstalasyonlar yoluyla sunan istanbul merkezli
bir sanat kolektifidir.
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